
Escenarios para el Mapa de Grecia y Asia 
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Juego de Tablero v1.0 

Jugador 1 (equipo imperial): Pérdicas (Todo al Este de Mesopotamia) 

Jugador 2  (equipo imperial): Eumenes (Capadocia, Ponto y Cilicia) 

Jugador 3  (equipo rebelde): Ptolomeo (Egipto y Cirene) 

Jugador 4 (equipo rebelde): Antípatro , Antígono, y Crátero (Macedonia, 
Helesponto, Lidia y Tracia)  

Neutral: (Armenia, Grecia y Peloponeso)  

JUGADORES:   2 jugadores o  4 por equipos: 

Cada jugador coloca 1 HÉROE y 1 FORTALEZA: 

- Pérdicas coloca ambos en Babilonia, Eumenes en Capadocia, Ptolomeo en 
Egipto, y Antípatro en Macedonia. 

Jugador 1: Reino Macedonio (Europa) 

 

Jugador 2: Imperio Persa (Egipto y Asia) 

3 FORTALEZAS cada jugador: 

- Los macedonios deben colocar fortalezas en Pella, Atenas y Epiro. 

- Los persas deben colocar fortalezas en Babilonia, Susa y Tiro. 

JUGADORES:   Para 2 jugadores 

HÉROES: 

- Los macedonios reciben un héroe: Alejandro.  

- Los persas reciben un héroe: Darío.  

GRECIA - Imperios del Pasado 

ESCENARIO 12  

PRIMERA GUERRA DE LOS DIÁDOCOS  (322 - 319 AC)  

HISTORIA: 

Al morir Alejandro, los nobles macedonios fueron nombrados 

sátrapas o gobernadores. Uno de ellos, Pérdicas, fue nombrado 

regente del imperio, y otro de ellos, Crátero, fue nombrado tutor 

de los dos jóvenes príncipes: el hermano y el hijo de Alejandro. 

El creciente poder de Pérdicas hizo que varios sátrapas se  aliaran 

contra él. Se aliaron Crátero, Antígono de Frigia y  Antípatro de 

Macedonia , junto a Ptolomeo de Egipto, que además capturó el 

carruaje funerario de Alejandro  y lo llevó a Egipto.   

Pérdicas también contaba con apoyos, como Eumenes, que había 

sido canciller de Alejandro, y ahora era sátrapa de Capadocia.  

Mientras, las ciudades griegas aprovecharon para rebelarse. 

RESULTADO HISTÓRICO: 

Eumenes venció a Crátero en Helesponto, quien murió en la 

batalla. 

Pérdicas intentó atacar a Ptolomeo en Egipto, pero fracasó al 

intentar cruzar el Nilo, y fue asesinado por su propio general 

Seleuco, por lo que el ejército de Pérdicas pasó al bando rebelde. 

En el bando rebelde hicieron un nuevo reparto de poder (dado 

que Pérdicas y Crátero habían muerto). Así, Antípatro fue elegido 

nuevo regente, Antígono recibió varias satrapías de Asia Menor, y 

Seleuco se convirtió en sátrapa de Babilonia.  

Además, los príncipes fueron enviados a Macedonia, y decidieron 

que Eumenes debía morir, pero no lograron capturarle. 

 

ESCENARIO 11 

LA EXPANSION DE ALEJANDRO (336-323 AC)  

HISTORIA: 

Alejandro heredó el reino de Macedonia de su padre Filipo, y 

un poderoso ejército. Después de someter rápidamente a las 

estados griegos, se lanzó a la conquista del Imperio 

Aqueménida del rey  persa Darío III. 

RESULTADO HISTÓRICO: 

Alejandro venció a Dario en 3 batallas decisivas, donde venció 

a ejércitos muy superiores en número: 

- Gránico (334 a.C.), al cruzar el estrecho de Helesponto. 

- Issos (333 a.C),  en Cilicia 

- Gaugamela (331 a.C), en Mesopotamia 

Tras entrar en Babilonia y  Susa, y acabar con la última 

resistencia en Persépolis, el imperio persa quedó destruido. 

Siguió persiendo a Darío hasta Bactriana, donde fue 

traicionado y asesinado.  

Pero Alejandro continuó su expansión hacia Bactriana y la 

India, hasta que sus propios hombres se negaron a continuar. 

Alejandro intentó crear un clima de entendimiento entre sus 

súbditos persas y macedonios, e hizo planes para seguir 

ampliando su imperio, pero murió en Babilonia a los  33 años 

después de un banquete, sin dejar un sucesor claro. 

Si sólo juegan 2 jugadores, uno jugará con el equipo Rebelde, y otro con el Imperial 
En el inicio, Pérdicas puede colocar barcos en el Mar de Fenicia. 

Puede imprimirse para uso personal. No se permite la distribución. 
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Juego de Tablero v1.0 

Jugador 1: Antígono y Demetrio (Todo Asia) 

Jugador 2: Casandro (Macedonia),  y Lisímaco  (Tracia) 

Jugador 3: Ptolomeo (Egipto, Cirene, Judea) y Seleuco (Chipre) 

Neutral: Épiro, Armenia, Ponto, Atropatene 

JUGADORES:   De 2 a 3 jugadores: 

Cada jugador coloca 2 HÉROES y 2 FORTALEZAS: 

Antígono en Frigia y Persia;   Casandro en Macedonia y Tracia 
Ptolomeo  en Egipto y Chipre 

GRECIA - Imperios del Pasado 

ESCENARIO 14  

TERCERA GUERRA DE LOS DIÁDOCOS  (314 - 311 AC)  

 

HISTORIA: 

Tras la guerra anterior, Casandro tiene en su poder a la esposa y 

al hijo de Alejandro (Roxana y Alejandro), y Antígono controla 

Asia. 

Seleuco se refugia con Ptolomeo, y deciden hacer frente al poder 

de Antígono, ya que Ptolomeo desea expandirse de nuevo hacia 

Siria. Convencen a Casandro de Macedonia y Lisímaco de Tracia 

para mandar un ultimátum a Antígono, para repartir de nuevo las 

satrapías. El viejo Antígono el Tuerto les declara la guerra. 

RESULTADO HISTÓRICO: 

Después de varios años de guerra en varios frentes en Siria y Asia 

Menor, Antígono no consigue invadir Europa ni Egipto, pero sigue 

fuerte en Asia Menor, y con sátrapas leales en la parte oriental de 

Asia. Así que todos los bandos acuerdan una tregua, en la que 

cada uno de los implicados confirma su independencia. Casandro 

es el Strategos de Europa, y sigue siendo el tutor del príncipe 

Alejandro, que se acerca a la mayoría de edad.  

Antígono sigue siendo el más poderoso, y  se le nombra Strategos 

de toda Asia. Pero Seleuco, apoyado por Ptolomeo ha conseguido 

recuperar Babilonia, por lo que se convierte en un rival para las 

aspiraciones de Antígono de controlar toda Asia.  

 

Si sólo juegan 2 jugadores, uno jugará con Casandro y Ptolomeo.  

ESCENARIO 13  

SEGUNDA GUERRA DE LOS DIÁDOCOS  (319 - 315 AC)  

HISTORIA: 

Al morir Antípatro de Macedonia, regente del imperio, en vez de 

nombrar sucesor a su hijo Casandro, nombra al joven 

Poliperconte. Ni Casandro ni los sátrapas lo aceptan. 

Casandro se alía con Ptolomeo, que desde Egipto había invadido 

la satrapía de Siria, y con Antígono, que después de la guerra 

anterior era el sátrapa más poderoso de Asia Menor. 

Poliperconte busca la alianza de Olimpia de Épiro, la madre de 

Alejandro, y llama a Eumenes y a otros   partidarios de Pérdicas, 

vencidos en la guerra anterior.  

RESULTADO HISTÓRICO: 

Olimpia de Épiro ordenó ejecutar al hermano de Alejandro, el 

príncipe Filipo. Pero un año después ella fue ejecutada por 

Casandro.   

Mientras, el sátrapa de Media, Peitón, intentó formar un 

principado independiente conquistando Partia, pero fue 

derrotado por Peucestas de Persia. 

Seleuco se mantuvo neutral pero acabó apoyando a Antígono. 

Eumenes comenzó venciendo en Capadocia, pero Antígono 

persigue a Eumenes, venciéndole repetidas veces en Persia y 

Media. Al final de la guerra, Antígono el Tuerto es el general más 

poderoso de Asia, y sustituye a todos los sátrapas a placer. 

Ejecuta a Eumenes y a Peitón, quita la satrapía a Peucestas, y 

Seleuco debe huir. 

Jugador 1 (equipo imperial): Poliperconte (Peloponeso, Grecia), y Olimpia 
(Epiro) 

Jugador 2 (equipo imperial):  Eumenes (Capadocia, Cilicia, Mesopotamia), y 
Peucestas (Persia, Aracosia, Gedrosia) 

Jugador 3 (equipo rebelde): Casandro (Macedonia),  Ptolomeo (Egipto, Cire-
ne, Judea, Siria y Chipre) y Lisímaco  (Tracia) 

Jugador 4 (equipo rebelde):  Antígono y Demetrio:  (Lidia, Frigia, Helesponto) 

Neutral: Seleuco  (Babilonia) , Peitón (Media y Partia),  Armenia, Ponto, Creta 

JUGADORES:   2 jugadores o 4 por equipos: 

Cada jugador coloca 2 HÉROES y 3 FORTALEZAS: 
Si sólo juegan 2 jugadores, uno jugará con el equipo Rebelde, y otro con el Imperial 

  Jugador1: Peloponeso, Grecia y Epiro;       Jugador 2: Capadocia, Mesopotamia y  Persia 

  Jugador 3: Macedonia, Egipto y Tracia     Jugador 4: Frigia, Lidia y Helesponto 

Puede imprimirse para uso personal. No se permite la distribución. 
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Jugador 1: Antígono (Asia Menor, Siria, Mesopotamia, Judea) 

Jugador 2: Seleuco (Todo al este de Babilonia y Media) 

Jugador 3: Casandro (Macedonia),  y Lisímaco  (Tracia) 

Jugador 4: Ptolomeo (Egipto, Cirene)  

Neutral: Épiro, Armenia, Ponto, Atropatene, Peloponeso, Creta y Rodas. 

JUGADORES:   De 2 a 4 jugadores: 

Cada jugador coloca 1 HÉROE y 1 FORTALEZA: 

- Ptolomeo en Egipto, Casandro en Macedonia, Antígono en Frigia, Seleuco en Babilonia. 

GRECIA - Imperios del Pasado 

ESCENARIO 16  

CUARTA GUERRA DE LOS DIÁDOCOS  (308 - 301 AC)  

 

HISTORIA: 

Tras la guerra anterior, Seleuco ha formado un fuerte imperio 

desde Babilona hasta las satrapías orientales, y consigue una 

poderosa fuerza de 500 elefantes de guerra. 

Antígono desde Asia Menor crea una gran flota para intentar 

invadir Macedonia, Grecia y Egipto. 

Ptolomeo desde Egipto intenta aumentar su control sobre Chipre,  

el Egeo y Grecia, e intenta frenar el poder de Antígono atacando 

Siria.  

RESULTADO HISTÓRICO: 

Como en las guerras anteriores habían muerto todos los 

descendientes de Alejandro, Antígono decide proclamarse rey 

(“Basileo”). Lo mismo hacen el resto de diádocos: Ptolomeo, 

Seleuco, Casandro y Lisímaco. 

Demetrio, el hijo de Antígono, realiza el famoso asedio de Rodas, 

donde utilizó todo tipo de máquinas de asedio durante un año, 

sin conseguir entrar. Tras varias batallas inconcluyentes en Grecia 

entre Antígono y Casandro, el resto de diádocos deciden frenar a 

Antígono para evitar que conquiste Macedonia. Lisímaco invade 

el Helesponto, Seleuco llega a Capadocia, y Ptolomeo a Siria.  

En la batalla final en Ipsos (Frigia), Antígono murió, y Demetrio 

tuvo que huir. El resto de diádocos, se repartieron su imperio. 

Seleuco queda como el monarca más poderoso desde Alejandro. 

ESCENARIO 15  

GUERRA DE BABILONA  (311 - 309 AC)  

HISTORIA: 

Casandro de Macedonia decide asesinar al príncipe Alejandro, 

que está próximo a la mayoría de edad, y a su madre Roxana. 

La frágil tregua de la guerra anterior, se ve rota cuando Antígono  

y su hijo Demetrio intentan recuperar Babilonia, que está en 

manos de Seleuco. 

RESULTADO HISTÓRICO: 

Por su parte, Poliperconte, antiguo rival de Casandro, volvió a 

organizar un ejército en Grecia y puso bajo su protección a 

Heracles, hijo ilegítimo de Alejandro. Casandro, en vez de luchar, 

negoció con él. Consiguió que  Poliperconte asesinara a Heracles y 

a su madre, acabando con el último heredero de la dinastía de 

Alejandro. 

Seleuco venció a los sátrapas orientales leales a Antígono, 

reafirmando su dominio de Persia y Media. Además, fue capaz de 

rechazar los ataques de Antígono y su hijo Demetrio sobre 

Babilonia. Antígono tuvo que resignarse a aceptar la independecia 

de Seleuco. Seleuco pudo extenderse sin oposición hasta la India,  

hasta los dominios del emperador indio Maurya. 

Tras esta guerra, habían desaparecido todos los descendientes de 

Alejandro, y empezaba a vislumbrarse un nuevo actor con 

posibilidades de reclamar el legado de Alejandro: Seleuco. 

Jugador 1: Antígono (Asia Menor, Siria, Mesopotamia, Aracosia, Gedrosia) 

Jugador 2: Seleuco (Babilonia, Media, Persia) 

Jugador 3: Casandro (Macedonia),  y Lisímaco  (Tracia) 

Jugador 4: Ptolomeo (Egipto, Cirene)  

Neutral: Épiro, Armenia, Ponto, Atropatene 

JUGADORES:   De 2 a 4 jugadores: 

Cada jugador coloca 1 HÉROE y 2 FORTALEZAS: 

Si sólo juegan 2 jugadores, uno jugará con Seleuco, Casandro y Ptolomeo. 
Si sólo juegan 3 jugadores, uno jugará con Casandro y Ptolomeo. 

Si sólo juegan 2 jugadores, uno jugará con Seleuco, Casandro y Ptolomeo. 

Si sólo juegan 3 jugadores, uno jugará con Casandro y Ptolomeo. 

-  Deben colocar Antígono en Frigia y Seleuco en Babilonia 

Puede imprimirse para uso personal. No se permite la distribución. 
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Jugador 1: Breno (Iliria, Tracia, Ponto, Helesponto y Frigia) 

Jugador 2: Antíoco  I (Lidia y todo al este de Capadocia) 

Jugador 3: Antígono II Gónatas (Macedonia, Grecia y Peloponeso) 

Jugador 4: Ptolomeo II (Egipto, Cirene, Judea y Chipre)  

Neutral: Épiro, Creta y Rodas. 

JUGADORES:   De 3 a 4 jugadores: 

Cada jugador coloca 1 HÉROE y 2 FORTALEZAS: 

- Breno en Frigia, Ptolomeo en Egipto, Seleuco en Babilonia y Antígono en Macedonia. 

GRECIA - Imperios del Pasado 

ESCENARIO 18  

LAS INVASIONES CELTAS  (281 - 270 AC)  

HISTORIA: 

Muertos los diádocos, permanecen los 3 grandes reinos 

helenísticos, gobernados por sus hijos: el imperio Seléucida en 

manos de Antíoco (hijo de Seleuco), el faraón Ptolomeo II de 

Egipto, y Ptolomeo Keraunos como rey de Macedonia.  

Ptolomeo Keraunos, con poca experiencia militar, muere pronto 

al enfrentarse  a las invasiones de los celtas que comienzan a 

llegar a Macedonia, Tracia y Grecia. Le suceden varios reyes que 

duran pocos años hasta que Antígono II Gónatas, hijo de 

Demetrio, se hace con el control de Macedonia  y Grecia. 

Después de saquear multitud de ciudades griegas, los celtas 

saltan a Asia Menor donde se enfrentan con el imperio Seléucida. 

RESULTADO HISTÓRICO: 

Ptolomeo II continuó con el propósito de su padre de arrebatar 

Siria al imperio Seléucida, y expandir su influencia en Grecia. 

Antígono II consiguió vencer a los celtas, derrotar a la flota 

egipcia, y derrotar a Pirro de Épiro, manteniendo el control sobre 

gran parte de Grecia. 

Antíoco I consiguió mantener el imperio Seléucida derrotando a 

los celtas (galos) en Frigia, en la Batalla de los Elefantes, tras lo 

cual se le llamó “El Salvador”. Aunque no pudo evitar que los 

celtas se asentaran en una zona de Frigia que sería conocida 

como Galatia, y que mantuvieran cierta independencia. 

ESCENARIO 17  

EL FINAL DE LOS DIÁDOCOS (300 - 283 AC)  

HISTORIA: 

Tras la muerte de Antígono, su imperio fue repartido por los 

diádocos vencedores. Pero su hijo Demetrio, que aún conserva 

ciudades leales en Grecia, intenta recuperar el poder perdido.  

La oportunidad surge tras la muerte de Casandro,  y 

aprovechándose del conflicto entre sus hijos, Demetrio consigue 

hacerse con el control de Grecia y Macedonia. 

RESULTADO HISTÓRICO: 

Con la ayuda de la flota egipcia de Ptolomeo,  Lisímaco de Tracia y 

Pirro de Épiro atacan a Demetrio, consiguiendo expulsarle de 

Macedonia. Demetrio intenta contraatacar a Lisímaco en Asia 

Menor, pero es derrotado, y finalmente es capturado por Seleuco 

en Cilicia. Así, Lisímaco se hace con el control de Macedonia. 

Ptolomeo intentó arrebatar Siria a Seleuco, pero ya anciano, abdica 

antes de morir en su segundo hijo. El primogénito, Ptolomeo 

Keraunos “El Rayo”, re refugia con Lisímaco. Por sus intrigas 

también de allí tiene que huir, y se refugia con Seleuco. 

Con Antígono y Casandro muertos y Demetrio capturado, Seleuco 

ve la oportunidad de hacerse con todo el imperio de Alejandro y 

ataca a Lisímaco, derrotándole en la batalla de Corupedio (en 

Lidia), donde el anciano Lisímaco muere luchando.  

Cuando se dirigía a Macedonia, Seleuco, el vencedor de las guerras 

de los diádocos, fue asesinado por las intrigas de Ptolomeo 

Keraunos, que aspiraba a convertirse en rey de Macedonia. 

Jugador 1: Demetrio (Macedonia, Grecia, Peloponeso) 

Jugador 2: Seleuco (Todo al este de Capadocia) 

Jugador 3: Lisímaco  (Tracia, Lidia, Frigia, Helesponto y Ponto) 

Jugador 4: Ptolomeo (Egipto, Cirene, Judea, Chipre)  

Neutral: Pirro (Épiro),  Creta y Rodas 

JUGADORES:   De 3 a 4 jugadores: 

Cada jugador coloca 1 HÉROE y 3 FORTALEZAS: 

 

Se colocan en Épiro 3 unidades neutrales.  
En el inicio, Seleuco puede colocar barcos en el mar de Fenicia. 

- Ptolomeo en Egipto, Demetrio en Grecia, Lisímaco en Tracia, Seleuco en Babilonia y Persia. 

Puede imprimirse para uso personal. No se permite la distribución. 


