Grecia - Imperios del Pasado Versién 1.3

> ( Tamaiio cartas: 6,5 x 9,3 cm

Tamario A4

Recibe 3
Fichas de Suministro.

INTRIGAS |

Descarta hasta j
un total de 2 cartas
de cualquier tipo
de tus rivales,
tomadas al azar
de su mano.

{ .

5

7

ENTRENAR |

Puedes subir
un nivel una de tus
unidades
de infanteria.

Gasta 3 Suministros y
recibe una unidad de
Elefantes o Caballeria
en cualquier territorio
de Asia o Africa que
controles o que esté vacio.

(Nunca en fortalezas de otro color

//

Gasta 1 Suministro y recibe
una unidad de Infanteria
Media o dos de Infanteria

Ligera.

Colécalas en uno o dos
territorios que controles
0 que estén vacios.

|
|
8
1

I'Elige un territorio de un riva
(salvo con fortaleza de su color). §

Gastando 1 Sumistro, puedes |
expulsar las unidades del rivall
a uno o varios territorios

adyacentes
solo si hay territorios suyos o vacios)

Ademds, puedes recibir alli un
éroe y una Infanteria Ligera

REBELION :

Gasta 2 Suministros y
recibe una unidad de
Infanteria Media o
Caballeria en un territorio
que controles
0 en uno vacio adyacente a
uno que controles.

I((Nunca en fortalezas de otro color

Gasta 2 Suministros y
recibe una unidad de
Infanteria Media o dos de
Infanteria Ligera en un
territorio que controles
0 en uno vacio adyacente a
uno que controles.

Nunca en fortalezas de otro color

Gasta 3 Suministros y
recibe una unidad de
Infanteria Media, Barco o
Caballeria en un territorio
que controles
0 en uno vacio adyacente a
uno que controles.

I\

Pueden imrrimirse estos archivos para uso personal. No se permite la distribucion.
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> ( Tamaiio cartas: 6,5 x 9,3 cm

Tamario A4

Las unidades de zona
adyacentes pueden

participar en el
combate.

|

|

|

[

|

[
(Pueden ser propias o de |
aliados, y pueden sufrir bajas) |
|

|

l

|

[

|

|
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MARCHA
FORZADA

No se pueden
jugar cartas de
Solicitar Apoyo.

(Las cartas de "Solicitar Apoyo”
que se han intentado jugar se descartan)

000)@

RETIRADA
ORDENADA

Retlra tus unidades a u
zona adyacente vdlida.
No hay combate, ni bajas
ni ascensos, pero la accién
cuenta como un ataque.

o>

(Las cartas que se han intentado
jugar se descartan)
Ninguna unidad
serd eliminada
en este combate.

Las unidades de zona

adyacentes pueden
participar en el

combate.

(Pueden ser propias o de
aliados, y pueden sufrir bajas)

Guarda esta carta y utilizala ] ‘

antes de una batalla. ‘
Después descartala. \

SOLICITAR
APOYO

adyacentes pueden
participar en el
combate.

(Pueden ser propias o de
aliados, y pueden sufrir bajas)

Jos

Guarda esta carta y utilizala
antes de una batalla.

Después descartala.

Las unidades de zona
adyacentes pueden
participar en el
combate.

(Pueden ser propias o de
aliados, y pueden sufrir bajas)

%

Las unidades de zonas
adyacentes pueden
participar en el
combate.

(Pueden ser propias o de
aliados, y pueden sufrir bajas)

Jo

Guarda esta carta y utilizala ] ‘

antes de una batalla.
Después descartala.

Las unidades de zonas
adyacentes pueden
participar en el
combate.

(Pueden ser propias o de
aliados, y pueden sufrir bajas)

Y

Guarda esta carta y utilizala ]

antes de una batalla.
Después descartala.

W,

Las unidades de zonas
adyacentes pueden
participar en el
combate.

(Pueden ser propias o de
aliados, y pueden sufrir bajas)

Jos

Guarda esta carta y utilizala ]

antes de una batalla.
Después descartala.

Pueden imrrimirse estos archivos para uso personal. No se permite la distribucion.
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Tamario A4

(incluyendo aliados).
L Después descartala.

MOVIMIENTO
ENVOLVENTE |

La fuerza de combat
de tus unidades y de
tus aliados vale doble.

2

Guarda esta carta y utilizala
antes de una batalla,
si tienes al menos 2 unidades
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REORGANIZAR

Al final del combate,
tu unidad eliminada
aparecerd en una zona
adyacente vacia o que
controles.

Guarda esta carta y utilizala
después de una batalla,
si pierdes una unidad.

4 Suma 1 a tu fuerza de
combate por cada
Suministro que gastes
ta o tus aliados.
Guarda esta carta y utilizala
antes de una batalla.

!l MERCENARIOS
1 |

Después descartala.

Y

Suma +1 a
tu fuerza de combate.

+ 1

Guarda esta carta y utilizala ] ‘

antes de una batalla.
Después descartala.

N

Suma +1 a
tu fuerza de combate.

antes de una batalla.

Guarda esta carta y utilizala
Después descartala.

|
|
®
e |

REFUERZOS

IN

( ESCARAMUZA |

3 .

Ninguna unidad sera
eliminada en este
combate si hay zonas

validas para huir.

Guarda esta carta y utilizala } ‘

antes de una batalla. ‘
Después descartala.

( = : 3

EMBOSCADA |

e —

Elimina la unidad
del rival que elijas
antes del combate.

(Salvo que se active un evento del tipo:
"Ninguna unidad es eliminada")

&,

Guarda esta carta y utilizala }

antes de una batalla.
Después descartala.

W,

El rival elimina una de
sus unidades.

(No tiene efecto si el rival ya
pierde unidades en
este combate por otras causas,
o si se activa un evento del tipo:
"Ninguna unidad es eliminada")

|
5%
|

Guarda esta carta y utilizala

después de una batalla,

si eres derrotado.
Después descartala.
TR

Pueden imrrimirse estos archivos para uso personal. No se permite la distribucion.
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