= GRECA - Imperios del Pasado

€S&NARIO |
EL RELATO DE LA ILIADA (1200 A.C.)

HISTORIA:

La bella Helena, mujer del rey de Esparta Menelao,
se ha fugado con el principe troyano Paris. Es la
excusa perfecta para que la coalicidn de los aqueos
de toda Grecia se lancen a la conquista de la
préspera ciudad de Troya, también conocida como
Ilién.

En la Iliada se nombra la procedencia de los
ejércitos de cada bando, por lo que se sugiere que
se traté de una guerra de varios reinos de Grecia
contra varios reinos de Asia.

RESULTADO MITICO:

La ciudad de Troya fue destruida por los ejércitos
aqueos, gracias al ingenio de Odiseo, que engafid a
los troyanos regalandoles un enorme caballo de
madera con soldados en su interior.

<S<&NARIO 2
GRECIA ARCAICA (750 - 500 AC)

HISTORIA:

Las polis griegas, ciudades independientes, compiten
entre ellas, tanto en las Olimpiadas como en el
campo ‘de batalla: Ademads, la poblacién no deja de
aumentar, por lo que muchos emigran intentando
colonizar las costas del Mediterraneo, fundando
nuevas colonias.

RESULTADO HISTORICO:

Atenas y Esparta destacan como las polis mas
poderosas de Grecia.

Puede imprimirse para uso personal. No se permite la distribucién.

Suego 8 Toblero Escenarios para el Mapa de Grecia y Anatolia

JUGADORES: Para 2 jugadores

. Jugador 1: Aqueos (Tesalia, Etolia, Atica, Cefalonia, Arcadia, Laconia, Creta,
Egeo Norte, Egeo Sur)

D Jugador 2: Troyanos (Tracia, Bitinia, Tréade, Misia, Lidia, Jonia, Caria y Licia)

HEROES:
- Los aqueos reciben un héroe: Aquiles.
- Los troyanos reciben un héroe: Héctor.

1 FORTALEZA cada jugador:
- Los troyanos deben colocar una fortaleza en Troya.
- Los aqueos deben colocar una fortaleza en Esparta.

JUGADORES: De 2 a5 jugadores:
. Jugador 1: Jonios (Atica, Jonia, Egeo Norte y Egeo Sur)

. Jugador 2: Dorios (Laconia, Creta, Rodas y Caria)

D Jugador 3: Eolios (Tesalia, Tréade y Misia)
. Jugador 4: Griegos Occidentales (Epiro, Etolia y Cefalonia)

Neutral: Arcadia y Macedonia

3 FORTALEZAS cada jugador:
- Los Jonios deben colocar una fortaleza en Atica y otra en Jonia.

- Los Dorios deben colocar una fortaleza en Laconia.
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<GR<CIA - Imperios del Pasado

€S&NARIO 3
GUERRAS MEDICAS (500 - 450 AC)

HISTORIA:

El Imperio Persa ha conquistado las polis griegas de
toda la costa de Asia. Cuando los griegos de Jonia
se sublevan, reciben ayuda de sus hermanos
griegos de Atenas, desatando la ira del emperador
Dario. El y su hijo Jerjes se lanzan a la conquista de
Grecia para castigar a quienes se atreven a
oponerse al Imperio. Atenas y Esparta, junto con
otras polis griegas firman un pacto militar para
luchar por su independencia contra los persas.

RESULTADO HISTORICO:

En esta guerra tuvo lugar la batalla de las
Termdpilas, donde el rey Lednidas, con unos 5.000
soldados (300 espartanos), contuvo varios dias a
200.000 persas.

El poderoso emperador persa Jerjes fue derrotado
en Platea, cerca de Atenas. Las polis griegas
consiguieron permanecer libres. Macedonia, Tracia
y Jonia se independizaron del Imperio Persa.

€$<NARIO 4

GUERRA DEL PELOPONESO (430 - 400 AC)

HISTORIA:

Después de vencer al Imperio Persa, Atenas y
Esparta rompen su alianza y vuelven a luchar entre
ellas para intentar convertirse en la polis que
domine toda Grecia.

RESULTADO HISTORICO:

Después de una dura guerra en la que muchas polis
toman partido por uno u otro bando, la guerra
finaliza con la victoria espartana.

Puede imprimirse para uso personal. No se permite la distribucién.

Suego 8 Toblero Escenarios para el Mapa de Grecia y Anatolia

JUGADORES: De 2 a 4 jugadores:

D Jugador 1: Imperio Persa (Toda Asia excepto Jonia, y Rodas)
. Jugador 2: Griegos Libres (Atica, Arcadia, Laconia, Egeo Sur y Jonia)
. Jugador 3: Griegos Neutrales (Epiro, Tesalia, Etolia, Cefalonia y Creta)

. Jugador 4: Macedonia

[
Neutral: Tracia

Islas del
Egeo Norte

Cicladas

HEROES: Todos los jugadores comienzan con un héroe.

3 FORTALEZAS cada jugador:
- Los griegos libres deben colocar una fortaleza en Atenas, y otra en Esparta.

- Macedonia puede colocar fortalezas en Iliria y en Lemnos.

JUGADORES: De 2 a 4 jugadores:

. Jugador 1: Liga de Delos (Atica, Cefalonia, Tracia, Tréade, Jonia, Caria y Rodas)
. Jugador 2: Liga del Peloponeso (Laconia, Arcadia, Etolia y Reino de Macedonia)
. Jugador 3: Griegos Neutrales (Epiro, Tesalia y Creta)

D Jugador 4: Imperio Persa (Bitinia, Misia, Frigia, Galacia, Lidia y Licia)

3 FORTALEZAS cada jugador:
- La Liga de Delos debe colocar una fortaleza en Atenas.

- La Liga del Peloponeso debe colocar una fortaleza en Esparta.
- El Imperio Persa debe colocar una fortaleza en Sardes.
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= GRCIA - Imperios del Pasado
Juego de Tablero

€S&NARIO 5

RELATO DE LA ANABASIS (400 AC)
HISTORIA:

Después de afios de luchas, Grecia esta repleta de
mercenarios. Sus poderos soldados de infanteria
pesada, los hoplitas, no tienen rival en el mundo
antiguo. El satrapa persa Ciro, decide contratar a
10.000 soldados griegos para derrocar a su
hermano, el emperador persa Artajerjes.

RESULTADO HISTORICO:

Resultado histdrico: El ejército de mercenarios
griegos nunca fue vencido, pero el rebelde Ciro
murié en la batalla de Cunaxa, cerca de Babilonia,
cuando realizé un osado ataque para matar al
emperador Artajerjes.

Al acabar asi la guerra, los soldados griegos,
mandados por el espartano Clearco, intentaron
firmar la paz, pero fueron traicionados. Tuvieron
que retirarse recorrieron cientos de kilémetros de
territorio enemigo, hasta regresar a la polis griega
de Trebisonda, en el Mar Negro. Demostraron que
un ejército griego decidido podria conquistar Asia.

€$<&NARIO 6

EXPANSION DE MACEDONIA (360-330 AC)
HISTORIA:

Filipo, rey de Macedonia famoso por su crueldad,
crea un gran ejército bien organizado con falanges
poderosas combinadas con caballeria. Consigue
que Epiro sea su aliado al casarse con la princesa
Olimpia de Epiro, y en pocos afios conquista por las
armas lliria, Tracia y Tesalia. Sus victorias le hacen
sofiar con conquistar toda Grecia bajo su mando.

RESULTADO HISTORICO:

El ejército macedonio, dirigido por Filipo y por su
hijo Alejandro, conquisté toda Grecia. Filipo fue
asesinado a manos de un macedonio, uno de sus
propios hombres, pero los motivos de su asesinato
son un misterio sin resolver.

Puede imprimirse para uso personal. No se permite la distribucién.

Escenarios para el Mapa de Grecia y Anatolia

JUGADORES: De 2 a 4 jugadores:

. Jugador 1: (equipo rebelde): Satrapa Ciro (Frigia, Lidia)

. Jugador 2 (equipo imperial): Satrapa Tisafernes (Tréade, Misia, Jonia, Caria)
. Jugador 3 (equipo rebelde): General Clearco (Arcadia, Laconia, Islas del Egeo)

D Jugador 4 (equipo imperial): Emperador Artajerjes (Galacia y Licia)

% Neutral (Macedonia, Epiro, Tesalia, Etolia, Cefalonia)

P>

Islas del ‘

Si sélo juegan 2 jugadores, uno jugard con el equipo Rebelde, y otro con el Imperial

HEROES: Todos los jugadores comienzan con un héroe.

2 FORTALEZAS cada jugador:
- Satrapa Ciro debe colocar una fortaleza en Sardes. Puede colocar tropas en Bitinia.
- Emperador Artajerjes debe colocar una fortaleza en Licia.
- General Clearco debe colocar una fortaleza en Esparta.

JUGADORES: De 2 a 4 jugadores:
. Jugador 1: Reino de Macedonia (Macedonia, Iliria , Epiro, Tesalia y Tracia)

. Jugador 2: Liga de Corinto (Atica, Arcadia, Etolia, Cefalonia, Islas del Egeo y Rodas)

. Jugador 3:Griegos neutrales (Esparta y Creta)

D Jugador 4: Imperio Persa (Bitinia, Misia, Frigia, Galacia, Lidia y Licia)

Troade

Q)

Islas del

2 FORTALEZAS cada jugador:
- Macedonia debe colocar una fortaleza en Pella.

* La Liga de Corinto debe colocar una fortaleza en Atenas.
- Imperio Persa debe colocar una fortaleza en Sardes.
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| Rehagigs debende Escenarios para el Mapa de Grecia y Anatolia

JUGADORES: De 2 a 3 jugadores:

€$<&NARIO 7

ALEJANDRO EL GRANDE (336-323 AC)

HISTORIA:

Alejandro, hijo de Filipo de Macedonia, fue alumno
de Aristételes. Al morir su padre, algunas polis
griegas se rebelaron, intentando recobrar su
independencia. Alejandro se dirigi6 a Tesalia,
Tebas y Atenas para reconquistarlas. Ademas,
inspirado por la Odisea, la Iliada y la Andbasis,
Alejandro no perdia de vista su objetivo de ~

conquistar el Imperio Persa. Islas del
Egeo Norte ‘

. Jugador 1: Reino de Macedonia (Toda Europa menos Tesalia y Atica, ademas de
Creta y Cefalonia)

Jugador 2: Imperio Persa (Toda Asia y Rodas)

Jugador 3: Atenas (Atica, y las Islas del Egeo Norte y Egeo Sur)

Troade

Islas
Cicladas

RESULTADO HISTORICO:

Alejandro Magno inicié la conquista del Imperio
Persa con 20 afios. En los 13 afios siguientes,
conquisté todos los paises conocidos de Asia,
desde Egipto hasta la India. Estando en su palacio

de Babilonia, enfermé o fue envenenado en una
fiesta. Cuando le preguntaron a quién dejaba su
imperio, sélo contesté: “Al mds digno”. Al morir,

HEROES: Todos los jugadores comienzan con un héroe.

3 FORTALEZAS cada jugador:

sus generales se repartieron su imperio. =
g P P - Macedonia debe colocar una fortaleza en Pella.

- Imperio Persa debe colocar una fortaleza en Sardes.

JUGADORES: De 2 a 4 jugadores:

Jugador 1: Casandro (Macedonia, Tesalia)

€S&NARIO 8
REINOS DIADOCOS (323-300 AC)

Jugador 2 : Lisimaco (Tracia)

HISTORIA:

Alejandro Magno ha muerto. Sus generales,
llamados los diadocos (que significa “los
sucesores”), se reparten el imperio, creando una
serie de inestables reinos. El general Antigono

Jugador 4: Antigono (Toda Asia menos Bitinia)

Neutral: Reino de Bitinia (Bitinia)

. Jugador 3: Reino Molosio (Epiro)
ry
%

domina casi todo el antiguo imperio de Alejandro,
pero es atacado por el resto de sus antiguos
compafieros de armas.

RESULTADO HISTORICO:

Antigono murié en la batalla de Ipso, en Frigia, al
ser atacado por sus antiguos compafieros
Ptolomeo, Seleuco, Casandro y Lisimaco. Los
vencedores se repartieron el imperio de Antigono.

HEROES: Todos los jugadores comienzan con un héroe.

1 FORTALEZAS cada jugador:
_- Casandro debe colocar una fortaleza en Pella.

- Antigono debe colocar una fortaleza en Frigia.
- Reino Molosio y Lisimaco pueden colocar unidades en una zona neutral que elijan.
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= GRCIA - Imperios del Pasado
Juego de Tablero

€SENARIO ¢
PIRRO EL AGUILA (300-270 AC)

HISTORIA:

En esta época turbulenta de breves reinados,
diversos personajes consiguen éxitos inesperados.
Demetrio el Asediador, hijo del diddoco Antigono,
consigue ser durante unos afios rey de Macedonia.
Por su parte, el carismatico rey Pirro de Epiro se
atreve a invadir Macedonia, Sicilia, Italia vy
enfrentarse a Roma, y muchos ven en él al nuevo
Alejandro Magno.

RESULTADO HISTORICO:

Cuando Demetrio fue derrotado por Pirro, huyd y
acabd capturado por Seleuco.

Seleuco consiguié gobernar gran parte del imperio
asidtico de Alejandro, pero fracasé al intentar
conquistar los territorios griegos europeos.

Pirro logré importantes victorias frente a Roma,
demostrando ser un gran general en batalla. Pudo
haber sido un monarca poderoso, pero sus
victorias militares le supusieron grandes pérdidas,
y no le llevaron a conseguir ninguin objetivo.

€$<NARIO 10

GUERRAS MACEDONICAS (215-168 AC)

HISTORIA:

Roma es una superpotencia que compite con
Cartago por la supremacia en el Mediterraneo.
Roma empieza a expandir su influencia por Grecia,
controlando la politica de muchas polis, vy
amenazando con su gran flota y sus poderosas
legiones.

RESULTADO HISTORICO:

Roma vencié a Macedonia en la batalla de Pidna,
donde las falanges macedonias demostraron ser
vulnerables en terreno irregular, y fueron
aplastadas por las legiones romanas, que
demostraron ser mds flexibles.

Las continuas victorias de Roma supusieron el fin
de Macedonia y de la independencia de las polis
griegas, que quedaron bajo el poder de Roma.

Puede imprimirse para uso personal. No se permite la distribucién.

Escenarios para el Mapa de Grecia y Anatolia

JUGADORES: De 2 a 4 jugadores:

Jugador 1: Pirro (Epiro, Tesalia, Etolia)

Jugador 2 : Demetrio el Asediador (lliria, Macedonia, Egeo Norte)
Jugador 3: Lisimaco (Tracia, Bitinia)

Jugador 4: Seleuco (Galacia, Frigia, Lidia, Jonia, Caria, Tréade)

Neutral: Areo (Laconia, Arcadia)

)

Islas del

HEROES: Todos los jugadores comienzan con un héroe.

2 FORTALEZAS cada jugador:
- Demetrio debe colocar una fortaleza en Pella.

- Pirro debe colocar una fortaleza en Epiro.

JUGADORES: De 2 a 4 jugadores:

Jugador 1: Macedonia (Macedonia, Tesalia, Epiro, Egeo Norte, Caria)
Jugador 2 : Roma (lliria) y sus aliados de la liga aquea (Arcadia y Laconia)

Jugador 4: Reino Seléucida (Galacia, Frigia, Lidia)

. Jugador 3: Reino de Pérgamo (Trdade, Misia, Jonia)
v

Neutral: Liga Etolia (Etolia, Cefalonia)

()]
conn worte
@

Islas
Cicladas

=

Si sélo juegan 2 jugadores, uno jugara con Roma + Reino de Pérgamo, y el otro con
Macedonia.
3 FORTALEZAS cada jugador:
* - Macedonia debe colocar una fortaleza en Pella.
- Reino de Pérgamo debe colocar una fortaleza en Pérgamo.
- Reino Seléucida puede colocar barcos en el mar de Cilicia.
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